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Colégio Sao Luiz
Ensinando para a Vida

XVII JOGOS INTERNOS /2011

DATA: 23 a 30 de setembro de 2011
LOCAL: Gindsio Teotdnio Vilela
HORARIO ABERTURA 17h00 (Concentragdo)
18h00 (Inicio das Atividades)

TEMA DE ABERTURA: "OS GRANDES MUSICAIS"
REGULAMENTO GERAL:
1 - AREAS DO CONHECIMENTO:

1.1 - Linguagens, cédigos e suas tecnologias;
1.2 - Ciéncias da nhatureza, matemdtica e suas tecnologias;

1.3 - Ciéncias humanas e suas tecnologias.

2 - APRESENTACAO:

2.1- Visando trabalhar com os alunos a prdtica pedagdgica interdisciplinar e
contextualizada, estamos desenvolvendo o projeto *OS GRANDES MUSICAIS", tema gerador e de
cardter estimulador para a hossa comunidade escolar que por meio da musica € possivel, contribuir
para o desenvolvimento de conceitos de harmonia, disciplina e respeito as diferengas.

O cinema é uma das paixdes de alguns jovens, aproveitando esse fascinio pode-se
enriquecer as aulas, trabalhando temas transversais: cultura, mdsica, filmes etc.

3 - PARTICIPANTES:

3.1- Diregdo Pedagdgica, Diregdo Administrativa, Corpo Docente, Corpo Discente,
Coordenagdo Pedagdgica e Funciondrios.

4 - INTRODUCAO:

4.1- Por meio da musica é possivel compreender melhor a formagdo e o jeito de ser de
um povo. Mdsica e Cinema € lazer e cultura. Além de fazer bem ao espirito e a auto-estima das
pessoas, contribui para o desenvolvimento de conceitos de harmonia, disciplina e respeito ds
diferencas.

Aproveitando o conhecimento que o mundo do cinema pode frazer para nossos alunos,
através da APRESENTACAO ARTISTICA E CULTURAL hos Jogos Internos 2011,
trabalharemos com o tema "OS GRANDES MUSICAIS".

5 - OBJETIVO GERAL:

Através da APRESENTACAO ARTISTICA e dos JO60S INTERNOS, explorar as
habilidades esportivas e culturais, assim como reforgar valores como socializagdo,
responsabilidade, cooperagdo, respeito e compreensdo do trabalho coletivo, lideranga,



personalidade, persisténcia e vida sauddvel, fazendo do esporte e da cultura, elementos
humanizadores para preparagdo dos nossos jovens e das nossas criangas nha vida em sociedade.

5.1- OBJETIVOS ESPECIFICOS:

- Ampliar o conhecimento sobre a cultura e a formagdo das principais obras do cinema mundial;
- Desenvolver o ensino conceitual da misica,o que reflete na melhoria das disciplinas e na auto-
estima dos alunos;

- Promover o trabalho colaborativo, pois a misica e o cinema geralmente é uma arte que se
relaciona com outras artes;

- Estabelecer relacées entre cultura e histéria, mdsica, cinema e sociedade;

- Relacionar musica, teatro, cinema e estilos literdrios;

- Valorizar a produgdo e estimular o talento artistico dos nossos alunos.

6 - JUSTIFICATIVA:

6.1- O fascinio pela chamada sétima arte passa indubitavelmente pela misica que, lado
a lado com os filmes, compdem a perfeita tradugdo da mdgica do cinema. Geralmente, a mdsica
ensina conceito de melodia, ritmo, compasso e harmonia. Com o projeto "Os Grandes Musicais”
¢ possivel introduzir a histéria dos principais musicais jd produzidos no mundo, suas origens,
seus compositores, musicos, cantores, atores. Estudando o tema, é possivel despertar
interesse para matérias como histéria, geografia, matemdtica, portugués, literatura, religido e
a danga. Filme musical é um género de filme, no qual a narrativa se apoia sobre uma sequéncia
de musicas coreografadas, utilizando mdsica, cangdes e coreografia como forma de narrativa,
predominante ou exclusivamente. Mdsica se relaciona com as pessoas e o meio onde vivem.
Portanto, as obras oferecem oportunidades miltiplas para serem trabalhadas com sucesso em
salas de aula.

7 - DA AVALIACAO:

7.1- Continua, através de todas as atividades realizadas no projeto, valorizando o aluno: com ele e
para ele é que deverd estar voltada toda a atengdo. Sua prdtica serd o nosso ponto de partida para
vincular os conteddos curriculares a programagdo, execugdo e avaliagdo do projeto.

8 - DA AVALTACAO PREVIA:

8.1 - Cada aluno deverd produzir os trabalhos cobrados pelos professores de diferentes
disciplinas em sala de aula, obedecendo os critérios exigidos:

8.2 - Apresentar-se na abertura dos jogos, de acordo com o musical escolhido
antecipadamente, cumprindo os critérios estabelecidos ;

8.3 - Participar das modalidades oferecidas nos jogos internos;

8.4 - Frequéncia e envolvimento nas atividades;

8.5 - Disciplina em todo o evento

9 - DA PONTUACAO:

9.1- A pontuagdo sera de zero a um ponto (0,0 a 1,0) a ser somada na média em
todas as disciplinas, para os alunos do 6° ano do Ensino Fundamental a 3® série do Ensino
Médio.

9.2- A pontuagdo serd atribuida apés andlise das atividades realizadas individualmente,
de acordo com os critérios estabelecidos.


http://pt.wikipedia.org/wiki/Coreografia
http://pt.wikipedia.org/wiki/Can%C3%A7%C3%A3o
http://pt.wikipedia.org/wiki/M%C3%BAsica
http://pt.wikipedia.org/wiki/Filme

10 - CRITERIOS PARA PONTUACAO DAS ATIVIDADES REALIZADAS:

CRITERIOS PONTUACAO (0,0 a 1,0)
Pesquisa (tema, objetivo, desenvolvimento e conclusdo) 0,25
Coeréncia/Estética 0,25
Participagdo em todas as atividades 0,25
Disciplina (em todo o processo) 0,25
TOTAL =1,0

10.1- A Pontuagdo serd considerada em todas as disciplinas, a quem comprar a camisa
em tempo hdbil, participar das atividades de pesquisa (tedricas e praticas), participar da
abertura de danga e/ou jogos internos, participar do desfile na abertura dos jogos
devidamente uniformizado, apresentar o mascote da turma e, manter a ordem e a disciplina
determinada pelo colégio, em toda realizagdo do evento.

10.2- NAO TERA DIREITO A PONTUACAO:

- O aluno que se inscrever, comparecer e ndo participar das atividades de pesquisa (teéricas
e prdticas) estabelecidas;

- O aluno que se inscrever, mas, ndo participar das atividades propostas e ndo comparecer;

- O aluno que participar sem estar inscrito nos Jogos Internos.

11 - DA PARTICIPAGCAO:
11.1- Poderdo participar todos os alunos do 6° ano do Ensino Fundamental a 3% Série do
Ensino Médio, devidamente matriculados e inscritos nos JOGOS INTERNOS, aptos a prdtica de

atividade fisica, conforme regulamento.

11.2- Os alunos evangélicos deverdo participar das atividades realizadas em sala de aula
(pesquisa) e produgdo, sendo isentos das apresentagdes de dangas.

12 - DAS EQUIPES:
12.1- O ndmero de participantes serd de acordo com a turma.

12.2- Cada turma formard uma equipe liderada por um professor coordenador que serd
responsdvel pela turma.

12.3- As atividades deverdo ser cumpridas por todas as equipes do 6° ano ao Ensino Médio,
onde serdo divididas em trés etapas: Atividades de pesquisa, Artistica e Cultural e Jogos Internos.

12.4- QUESITOS EXIGIDOS:

a) Entregar o histérico da danga apresentada até o dia 30/08/2011(terga-feira);
b) Entregar o €D com a misica da apresentagdo ha manhd do festival;

¢) Precisdo no cumprimento do tempo exigido.

12.5 - Os trabalhos apresentados deverdo demonstrar talento, originalidade e criatividade.



12.6 - Todo material utilizado pelas equipes durante o evento é de inteira responsabilidade
das equipes.

12.7 - Toda equipe (série), terd o seu espago ha arquibancada do gindsio (demarcado
antecipadamente) onde o mesmo deverd ser ornamentado.

128 - E obrigatério o uso da camisa pelos membros das equipes, durante o festival de
danga e jogos infernos.

13- ENSAIOS:

13.1- Os ensaios oficiais obedecerdo a ordem das apresentagdes, sendo que cada grupo terd
duas vezes o tempo de sua coreografia para ensaiar.

13.2- Os grupos deverdo estar no local de ensaio com 20 minutos de antecedéncia. Se
o grupo ndo chegar no tempo determinado, perdera o direito de ensaio.

13.3- Os grupos deverdo agendar, com a coordenadora Aleluia, o hordrio e local para os
ensaios na escola, com o tempo mdximo de uma hora e trinta minutos para cada grupo, iniciando as
13h e 30 e encerrando as 17h e 30.

14 - APRESENTACOES:

14.1- Cada apresentagdo terd o limite de 15 minutos para os grupos, com no minimo quatro
participantes, 10 minutos para trios e duplas. Durante os ensaios, a organizagdo fard a
cronometragem das coreografias. Caso alguma coreografia esteja superior ao ftempo mdximo
permitido, terd a apresentagdo suspensa.

Atengdo: O grupo que ndo cumprir este artigo estara automaticamente eliminado da abertura.

14.2 - No momento da apresentagdo, o coordenador do grupo deverd estar presente no
controle de som.

14.3 - O grupo devera estar presente no local da apresentagdo com uma (01) hora de
antecedéncia do hordrio previsto para a sua apresentagdo.

14.4 - O cendrio e Iluminagdo serdo iguais para todos os participantes. Ndo serd permitido
cendrio fixo nem efeitos de maquinaria, mas, tdo somente, elementos cénicos simples e prdticos para
ndo atrapalhar ou comprometer a apresentagdo do grupo a se apresentar em seguida. O grupo terd
02 minutos para montagem e 02 minutos para desobstrugdo do palco, a fim de ndo prejudicar a
sequéncia do espetdculo. A iluminagdo terd afinagdo Unica.

145 - A coordenagdo orienta a todos os participantes a chegarem devidamente maquilados e
penteados no dia de sua apresentagdo para que ndo haja atraso. Ndo devem, porém, chegar
caracterizados.

14.6 - Ndo serd permitida a apresentagdo de grupos com objetos, animais ou qualquer recurso
com fogo, dgua ou produtos que possam por em risco a seguranga das pessoas e das instalagdes ou
comprometer as condigdes do palco, causando prejuizo para outros grupos. Caso ndo haja
cumprimento de algumas dessas normas, a apresentagdo poderd ser automaticamente interrompida.



14.7 - A organizagdo ndo se responsabiliza por objetos pessoais e valores extraviados em
todo o evento.

15 - DAS INSCRICOES:
15.1- Cada turma serd responsdvel pela sua inscrigdo, a ser feita pelo representante de sala.

15.2- O valo de inscricdo serd R$ 40,00 (quarenta-reais), que dard direito a camisa, o D'J
na abertura, premiagdo e participagdo em todas as modalidades esportivas e festival de danga.

15.3- O pagamento deverd ser efetuado na secretaria do colégio, de acordo com as datas e
opgoes a seguir:

= parcela dnica - R$ 40,00 - até 19 de agosto
= 1° parcela - R$ 20,00 - até 19 de agosto
> 2° parcela - R$ 20,00 - até 02 de setembro

15.4- Cada equipe deverd apresentar no ato da inscrigdo um projeto: com Tema, Objetivo
Geral e Especificos, Desenvolvimento, Metodologia e Conclusdo.

15.5- A inscrigdo deverd ser feita até o dia 06 de setembro de 2011 e deverd ser entregue
a professora Erielza Homero coordenadora dos Jogos.

16- CRITERIOS DE AVALIACAO DA AVALIACAO ARTEISTICA E CULTURAL:

16.1 - Serdo avaliados em dois grupos:

- 6rupo 1 - 6°°, 7°° e 8°° Anos do Ensino Fundamental.
- 6rupo 2 - 9°° Anos a 3% Série do Ensino Médio.

17 - DO JULGAMENTO DAS APRESENTACOES ARTISTICAS E CULTURAIS:

17.1- Os trabalhos serdo avaliados por uma equipe de profissionais da drea, convidados para
comissdo julgadora das apresentagdes.

17.2- A comissdo julgadora serd indicada pela comissdo organizadora.
17.3- CRITERIOS ANALISADOS NO JULGAMENTO:

APRESENTACOES ARTISTICAS E CULTURAIS

CRITERIOS PONTOS PONTUACAO
CRIATIVIDADE 00a20
ORIGINALIDADE 00a20
FIGURINO 00a20
MUSICALIDADE 00a20
SINCRONIA 00a20
TOTAL ----- > 10 Pontos --->




18 - CLASSIFICACAO:

18.1- As equipes serdo pontuadas de acordo com a classificagdo especificada abaixo:

Grupo 1 - (6°°, 7°° e 8°°) Grupo 2 - (9°°, 1%, 2% e 3%)
1° Lugar - 10 Pontos 1° Lugar - 10 Pontos
2° Lugar - 07 Pontos 2° Lugar - 07 Pontos
3° Lugar - 05 Pontos 3° Lugar - 05 Pontos
4° lugar - 03 Pontos 4° lugar - 03 Pontos
5° lugar - 02 Pontos 5° lugar - 02 Pontos
6° lugar - 01 Pontos 6° lugar - 01 Pontos

19 - DO TEMA E SUB TEMAS

19.1 - O tema dos Jogos Internos serd “"Os Grandes Musicais” e os sub-temas
serdo escolhidos pelas turmas, ndo podendo existir temas iguais. O critério para escolha
do sub-tema, caso exista temas semelhantes serd a ordem de inscrigdo.

20 - DAS PROIBICOES:

20.1- Ndo serad permitida discriminagdo racial ou classe no recinto.

20.2- Ndo serd permitido o uso de bebidas alcodlicas ou similares, antes, durante e
depois do evento.O aluno que for pego cometendo tal delito serd punido de acordo com o
regimento do Colégio (SUSPENSAO DE TODAS AS ATIVIDADES).

20.3- Serd proibido durante as apresentagdes das equipes a participagdo de pessoas
alheias ao grupo expositor.

20.4- Apos as inscriges henhum integrante da equipe poderd ser substituido.

20.5- O fornecimento por parte do Colégio de qualquer material ou equipamento a ela
pertencente, para as equipes.

20.6- Sera proibida a entrada de alunos ndo inscritos.

20.7- Ndo serd permitido atividades relacionadas aos Jogos Internos durante o hordrio
das aulas, exceto se solicitada pelo professor.

20.8- Ndo serd permitido o uso de qualquer material que venha danificar a estrutura
fisica do Gindsio.

20.9- Ndo serd permitido agressdes fisicas ou verbal e/ou desrespeito com os demais
participantes.

21 - DA ACESSORIA DIRETA:
21.1- COMPETE AOS PROFESSORES ORIENTADORES:
a) - Orientar na elaboragdo dos trabalhos;

b) - Ndo interferir durante a apresentagdo dos trabalhos;

c) - Zelar pelo bom comportamento dos alunos participantes;



d) - Colaborar em todos os aspectos para o sucesso do evento;

e) - Fazer o registro da frequéncia dos alunos da tfurma que estd sob sua coordenagdo.

GRUPAMENTO 1

PROFESSORES COORDENADORES:

6° ano "A” e "B” 7° ano “A” 7° ano “"B” 8° ano “A” 8° ano "B”
AYRTON RICARDO EDNALDO ERNANTI ALEXSANDER
GRUPAMENTO 2
9° ano A" e "B" 1 Série "A" e "B" 2% Série "A" 3°ano “A”
ALEXSANDER MACIEL CLAUDEMARCIO

22 - DOS ALUNOS PARTICIPANTES:

22.1- COMPETE AOS ALUNOS PARTICIPANTES:

a) - Primar pela pontualidade em todas as atividades propostas:;

b) - Manter atitude de respeito e atengdo com os espectadores;

¢) - Acatar a decisdo final atribuida pela comissdo julgadora.

23 - DO REGULAMENTO:

23.1- Este regulamento serd entregue ao representante de cada turma, aos professores
coordenadores, no mural e no site da escola, oportunizando sua ampla divulgagdo e conhecimento.

23.2- Na abertura e/ou nos Jogos Internos forem prejudicados de qualquer forma, por
algum aluno participante, este serd automaticamente eliminado do evento, causando prejuizos a
equipe do qual fazia parte.

23.3- Integram o presente Regulamento Geral as Normas Disciplinares do Colégio.

23.4- Os casos omissos serdo resolvidos pela Diregdo.




PROGRAMACAO DE ABERTURA DOS JOGOS INTERNOS

17h00 - Concentragdo;

18h00 - Inicio das atividades;

I - Desfile das turmas;

IT - Hino Nacional Brasileiro (CD);

III - Pira Olimpica (acender); Apresentagdo dos alunos da 3% série do ensino médio.
IV - Juramento do Atleta;

V - Declaragdo de Abertura (Diregdo);

VI - Saida dos Alunos da quadra.
VII - Inicio das apresentagdes artisticas e culturais;

Ordem de apresentagdo:

1 - Apresentagdo do grupo de danga do Colégio Sdo Luiz com alunos do 6° ano
(matutino e vespertino) a 3* série do ensino médio - Sob coordenagdo da Professora
Karla.;

2 - APRESENTACOES ARTISTICAS E CULTURAIS:

ORDEM DE SERIE TURMA
APRESENTACAO

10
20
30
4°
5°
6°
70
8o
9o
10°

VIII- D'J



PROGRAMACAO JOGOS INTERNOS 2011

ABERTURA
(FESTIVAL DE DANCA E D'J)

DIA 23
(SEXTA-FEIRA)

18H 00

HANDEIBOL DIA 26 07h30 - 12h00 - Grupamento 1 (6° ao 8° ano)
(segunda-feira) 13h00 - 17h30 - Grupamento 2 (9° ano ao ensino médio)
XADREZ DIA 26 07h30 - 12h00 - Grupamento 2 (9° ano ao ensino médio)
(segunda-feira) 13h00 - 17h30 - Grupamento 1 (6° ao 8° ano)
FUTSAL DIA 27 07h30 - 12h00 - Grupamento 1 (6° ao 8° ano)
(terga-feira) 13h00 - 17h30 - Grupamento 2 (9° ano ao ensino médio)
Jund DIA 28

(quarta-feira)

07h30 - 09h30 - Grupamento 1 e 2

TENIS DE MESA

DIA 28

(quarta-feira)

09h30 - 12h00 - Grupamento 1 e 2

NATACAO DIA 28
14h30 - 17h00 - Grupamento 1 e 2
(quarta-feira)
VOLEIBOL DIA 29 07h30 - 12h00 - Grupamento 1 (6° ao 8° ano)

(quinta-feira)

13h00 - 17h30 - Grupamento 2 (9° ano ao ensino médio)

FINAIS DOS ESPORTES
COLETIVOS (HANDEIBOL,
FUTSAL E VOLEIBOL)

DIA 30

(sexta-feira)

08h00 - voleibol - grupamento 1 e 2
- handeibol - grupamento 1 e 2

- futsal - grupamento 1 e 2




	VI – Saída dos Alunos da quadra;

